U nastavku saznajte nesto o filmu, animiranom filmu te zastiti beba i male djece od
neprestane izloZzenosti medijima uz koristan tekst te linkove i aktivnosti koje su pripremile
odgoijiteljice PO VESELI PATULICI | PO NESPULICA.

DIJETE RAZVIJA EMPATIJU | BOLJE RAZUMIJEVANIJE POSTUPAKA DRUGIH LJUDI PREKO
GLAVNIH LIKOVA U FILMU. GLEDANJEM FILMOVA POTPUNO NESVJESNO RAZVIJA |
ODREDENE MISAONE SPOSOBNOSTI KAO STO SU PERCEPCIJA ILI OPAZANIE,
KONCENTRACUA | VIZUALNA MEMORUA

Znaju li djeca da je film niz fotografija koje se izmjenjuju velikom brzinom i znaju li da smo
svaku od tih fotografija donedavno mogli vidjeti golim okom? Ovim jednostavnim pokusom
saznati ¢emo kako uistinu radi nase oko. Ljudi su slicne pokuse izvodili i prije nekoliko
stoljeéa, a rezultat je na posljetku bio izum fotografije.

Prijedlog filmova za djecu predskolske dobi:
https://www.sedmikontinent.org/filmovi/#filmovi

POTREBAN PRIBOR:

1 posve mracna prostorija s klju¢anicom
1 velika sobna biljka

1 klupcica

1 jarka svjetiljka

1 list bijelog papira.

STO TREBA UCINITI:

Posve zamraciti prostoriju. Svjetlost u nju smije prodirati samo kroz kljucanicu. S druge
strane vrata ispred klju¢anice na klupcicu postaviti biljku u tegli i osvjetliti je jarkim svjetlom.
Sada se treba vratiti u mracnu prostoriju, zatvoriti vrata i na malo vecoj udaljenosti od
kljuanice uspravno drzati list bijelog papira.

oVvO CEMO PRIMIJETITI:
Na papiru ¢e se vidjeti slika sobne biljke s druge strane vrata — ali obrnuto, naopacke!

Zasto je tako? Camera obscura (tamna komora) djeluje slicno nasem oku. Zrake svjetlosti u
prostoriji odbijaju se od predmeta i zatim stiZzu u nase oko. Kroz zjenicu (kljucanicu) zrake
svjetlosti padaju na mreznicu (list papira) —i to okrenute naglavacke. Mi to ne zamjeéujemo
jer vidno srediste u nasem mozgu ponovno obrée sliku, pa svijet oko sebe vidimo, tako da
kazemo, okrenut na noge.


https://www.medijskapismenost.hr/oznaka/film/
https://www.sedmikontinent.org/filmovi/#filmovi

Evo jo$ nekoliko zabavnih aktivnosti kod kuce:

e KAZALISTE PANTOMIME

Jedan igra¢ pomocu pantomime ( gesta bez rijeci ) pokazuje drugima npr. lik iz filma, a drugi
moraju pogoditi koji je to lik. lli pokazuje samo gestama drugima predmet, ostali trebaju
pogoditi koji je to predmet. Npr. ako je zadano glac¢alo moze se pokazati kako se njime glaca
odjeda.

Ova igra razvija djetetove ekspresivne sposobnosti.

e ZRCALJENJE

Igraci raspodjeljuju uloge: jedan postaje voditelj, drugi — njegov odraz u zrcalu. Prvi pocinje
izvoditi polagane tec¢ne pokrete. Odraz u zrcalu pokus$ava ih precizno ponavljati. Zatim se
ritam pokreta postupno poveéava.

Igru zrcaljenja najbolje je igrati uz glazbenu pratnju, izvodedéi jednostavne plesne pokrete.

» Vaino je imati na umu da se svaki medijski sadrzaj moze propitivati,
komentirati i analizirati, a samim time ga se pretvara u obrazovni i odgojni
sadrzaj na temelju kojeg se moze uciti i putem kojeg se mogu graditi stavovi i
vrijednosti te razvijati kriticki stav i misljenje.

e CRTANI (ANIMIRANI) FILM

Crtani (animirani) film je vid filmske umjetnosti. U crtanom filmu su likovi i pozadina
nacrtani. Zasto se crtani film naziva i animirani? Rije¢ animacija potjece od latinske rijeci
»,anima“ sto u prijevodu znaci dusa.. Prema tome, animirati znaci dati dusu odnosno oZivjeti.
S obzirom da je za izradu animiranog filma potrebno umijece crtanja i slikanja, smatra se da
je to umijece prijelazno podrucje izmedu slikarstva i filma. Animirani filmovi stvaraju iluziju



kretanja, Sto se postiZe nizanjem sliica od kojih je svaka malo drukcija. Za jednu sekundu
crtanog filma potrebno je napraviti 24 slicice.

Neka gledanje crti¢a bude vase zajednicko vrijeme za opustanje, smijeh, u¢enje novog, neka
to bude kvalitetno provedeno vrijeme.

Primjer kvalitetnih hrvatskih crtanih filmova:
PROFESOR BALTAZAR

- Animirani film o luckastom profesoru Baltazaru, njegovim izumima i Baltazar gradu,
- Usmjeren na istraZivanje i otkrivanje zakonitosti i pravila u svijetu koji nas okruzuje,
- Potice djecu na kreativnost i medusobnu suradnju

PCELICA MAJA

- Animirani film pun optimizma,

- Potice samopouzdanje,

- Prati odrastanje male Maje, od radoznale i zaigrane pcelice u odgovornu ¢lanicu
pcelinjeg drustva

MALI LETECI MEDVJEDI

- Promice prijateljstvo,

- Ekoloske teme svake epizode omoguduju djeci da postanu svjesna vaZznosti zastite
okolisa,

- Kombinira fantasti¢ne pustolovine u realistic(nom okruzeniju,

- Pokazuje kako hrabrost, povjerenje i masta mogu prevladati opasnost i vratiti sklad u
sumu

- Serija animiranih filmova pravi je primjer stvaranja i bojanja rukom i kistom,

STO ODRASLI MOGU UCINITI

- Razgovarati s djetetom o tome $to bi ono Zeljelo gledati,

- Zajedno s djetetom pogledati crti¢,

- Porazgovarati o videnom: izgledu i osobinama likova, sadrzZaju, radnji, onom Sto se
djetetu svida ili ne, porukama koje crtié salje, glazbi, osjecajima koji se javljaju kod
djeteta,

- Uvesti u ritam dana vrijeme za gledanje crtic¢a,

- lzbjedi nagradivanje ili kaznjavanje djeteta gledanjem crtiéa,

- Ispricati djetetu kako nastaje animirani film, ako pokazuje interes za to

- Zajedno s djetetom izraditi jednostavnu animaciju

- Konzultirati struéne osobe ako niste sigurni u odabir sadrZaja primjerenog djetetu



Mediji su dio nasih Zivota . Oni nas informiraju, uveseljavaju, opustaju, zabavljaju. Djeca su
od samog rodenja okruzena medijima. Djetetu treba omoguciti razvoj svjesnosti u
ophodenju s medijima. Roditelj je ipak taj koji je odgovoran za odabir medijskih sadrzaja koje
¢e konzumirati njegovo dijete kod kuée. Odgojitelji i druge stru¢ne osobe unutar vrtica
odgovorni su za odabir medijskih sadrZaja i ispravan odnos prema konzumaciji istih unutar
ustanove kao i za promisljanje i provodenje odgojno obrazovnog procesa u koji je uklju¢ena
medijska kultura pa i sam animirani film kao jedna od njenih sastavnica.
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e ANIMACLA
-JEDNOSTAVNE ANIMACIJE NA PAPIRU
Potreban materijal:

- Bloki¢ samoljepljivih papiri¢a
- Olovka B

- Gumica

- Olovke u boji

Prvi cilj: izrada filmske knjige
Drugi cilj: Instant-animacija

Sto je to filmska knjiga? Ovo
je jednostavno animacijsko pomagalo koje nam pokazuje kako djeluje iluzija animacije. Crtezi
se na svakoj stranici malo mijenjaju u nizu od prve do posljednje stranice. Pri brzom listanju
stranica ucinit ée nam se da se crtez krece.

Postupak:


http://www.asifa.net/who-we-are/
http://www.medijskapismenost.hr/pozitivni-i-negativni-utjecaji-medija/
https://en.wikipedia.org/wiki/Sticker

- Odredite jednostavnu temu (npr. Lopta skace)

- Osmislite jednostavno kretanje

- lzbrojite tridesetak listova

- Zapocnite s posljednjom stranicom te krenite prema prvoj

- Crtajte olovkom uz vanjski rub stranica gdje ¢ete modi bolje vidjeti crtez

- Neka vam svaki prethodni crtez bude predlozak za sljedeci koji cete malo
pomaknuti

- Kada ispunite sve listove brzo prolistajte ( drzeci blok u Saci, listajte palcem
imat cete iluziju kretanja lopte)

- Sada se vratite na pocetak i ako Zelite mozete obojiti loptu

- Nanovo brzo prolistajte

- CrteZz moZete dopunjavati novim detaljima i bojama

Da bude jasnije pogledajte kako to izgleda na sljedeéem linku:

https://youtu.be/cgwnMpHXaFY

UZivajte u svojoj prvoj animaciji!

Pripremile odgojiteljice PO , VESELI PATULICI“ | PO ,,NESPULICA“.


https://youtu.be/cqwnMpHXaFY

